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Introduction

Présentation

CASOAR est un logiciel permettant de gérer, informatiquement, le
suivi et I’évaluation des apprentissages des ¢éleéves a I’école
maternelle.

Ce logiciel utilise et est base sur les items du modele national de
la synthése des acquis scolaires de I'éléve a I'école maternelle.

Vous pourrez également paramétrer vos propres observables et
leur affichage sur le carnet de suivi de 1’¢léve.

L’¢édition du cahier se fait sous Word ce qui vous permet de le
personnaliser a volonté et d’ajouter tous les commentaires
spécifiques ou des images supplémentaires.

Rappel :

Synthese des acquis scolaires a la fin de I'école maternelle

Pour faciliter la continuité du parcours scolaire des éléves lors du passage a
I'école élémentaire, les enseignants de I'école maternelle transmettent aux
enseignants de I'école élémentaire une synthése des acquis de chaque éléve sur
des points importants. Cette synthése mentionne pour chacun ce qu'il sait faire,
ses points forts et, le cas échéant, les besoins a prendre en compte pour l'aider
au mieux dans la suite de son parcours scolaire. Elle est renseignée a partir du
suivi des apprentissages réalisé en situation ordinaire, tout au long du cycle.

Pré-requis

Le logiciel fonctionne sous Windows a partir de la version 7
Il utilise le FrameWork 4.5.1
Il est nécessaire d’avoir Microsoft Word/Excel d’installé sur le Pc

Le logiciel n’est pas compatible MacOs, Android, OpenOffice ou
LibreOffice




Démarrage

Installation

L’installation ne prend que quelgue instant.

Une fois le fichier téléchargé depuis le site
http://www.casoar.info

décompressez le fichier et double-cliquez sur le fichier
« install.bat »

Le logiciel s’installe facilement dans le répertoire C:\Casoar de
votre disque dur.

Activation

Le menu « Licence » permet d’avoir le numéro de votre
installation.

Vous pouvez acheter CAOSAR et avoir un numéro d’activation a
partir du site http://www.casoar.info.

Activer le logiciel permet de gérer plus de 5 éléves et d’avoir
acces aux outils de gestion des données et de maintenance de la
base de données.

Parametrages

Acces au menu

aaaaa

on 2
¢ L) ! O
Ateliers Cahier de suivi Paramétres Outils

Licence enegistrée:

TFF124ADCSAISISTIOES4TICABTOTCHA

Utilisez le bouton « Paramétres »

Ajout d’une école

Remplissez simplement les champs et validez

0 Parametres
Ecoles ] Document ] Eléves 1 Domaines de compétence ] Classement ] Pages supplémentaires ]

Nom -

Adresse 1

Adresse 2

Adresse 3

Code Postal Ville

LN A
.  d @
Enregistrer Supprimer Effacer Quitter


http://www.casoar.info/
http://www.casoar.info/

Paramétrage de la page Idem, remplissez les champs et validez.

de couverture du cahier  Ces informations seront inscrites sur la premiere page du carnet de
de suivi suivi

0 Parametres

Ecoles Document | Héves | Domaines de compétence | Classemert | Pages supplémentaires |

Paramétrage de |la page de couverture

Nom A

Titre

Sous-Tire 1

Sous-Titre 2
Sous-Titre 3
Image
Parcourir
LN A
=i e 8
Enregistrer Supprimer Effacer Quitter
Exemple :

— ____———| Nomde
‘\ essait mime Léleve

Carnet de suivi des apprentissages a

I'ecole maternelle

Image

Sous-titre 1

Sous-titre2 | T\
Cycle 1- les des apprentissages premiers
Adresse de Petite section / Moyenne secﬁV— Sous-titre 3
I'école Classe de Mr Ribouldingue
Ecole de ma commune

19654 Mon Village

it ceguus B g Cusr bt e s il



Gestion des éléves

Comme d’habitude, remplissez les champs et validez !

@ Panmeires o x

Ecales | Document Béves | | Cassamert | Pages |

e =

ATTTENTION : en cas d’homonymie, ajoutez un signe
distinctif ! (tiret, virgule, point...) il est nécessaire de bien
différencier le nom ou le prénom !

Gestion des observables

Les observables sont déja présents dans la base de donnée.

Mais vous pouvez en ajouter, en supprimer ou en modifier autant
que vous le souhaitez.

Vous pouvez personnaliser les observables en ajoutant une image
(non fournie) et une « Apparence » (ce sera la phrase apparaissant
juste derriére le prénom de 1’éléve dans le document Word).

@ Parametres - S =
Ecolss | Document | Béves Domaines ds compétence | Classsment | Pages supplémentaires

Domaine . Mobiliser e langage dans toutes ses dmensions
Sous-Domaine - angage Oral

Objecti :  Oser entrer en communication

Attendu :  Communiquer ave les adutes et avec les autres srfants parle langage, en se faisant comprendre

Titre observable : 06-Prendre a parole pour répondre & une question

Apparence . 0s& prendre | parole pour répondre & une question

Imags + C:\Casoar\lmages'5jng parcourr | Fiche 5

D1-Marifester sa présence par le regard, un geste

02 Mortrer pour se faire comprendre

03-Dire des mots pour se faire comprendre

D4-Participer en répétant seulemert (partie de comptine, consignes...)
05 Participer & |a tache langagiére. en répétant les paraies dun pairle
D6-Prendre |a parole pour répondre & une question
07-Répendre & une question autrement que par ou ou non
08-Parter pour &tre entendu (Force et articulation)

05- accepter les tours de parole, écouter ses pairs

10- Insister, ransfomner, adapter. rformuler son propos pour éire entendu et compris

11- participer 4 a régulation du propos du groupe  coopérer, compléter, ajoLter, s'oppaser, refomuler
12 récapituler ce qui vient d'éire dt. & la demande de I'enseignant

13- se distancier, en comprenant et en se rapprochant d Une conversation d'aduite

B X - A &

Enregistrer Supprimer Effacer Orthographe: Quitter

Exemple de ligne apparaissant sur le livret final :

Ignyigr 2015 Maxime dit guelgues mots pour communiguer. % =

Temprarng 4% phiser lay ety avie
b e e



Classement des
domaines pour I'édition

Cette page permet d’organiser 1’ordre des éditions des compétences
par domaine dans le livret des réussites.

Selectionnez un domaine et faites-le monter ou descendre a I’aide
des fleches.

@ Parsmetres
Ecobes | Document | Bives | Demaines de compitence Classement | Pages mopiémentarss.

Sélectionnez un domaine ef posiionnez-le pour le classer par ordre d'édition

Pages supplémentaires

Ce menu permet d’ajouter des pages dans le livret.

1- Vous pouvez ajouter une page en début.
C'est-a-dire entre la page de couverture et la premiere page de titre
d’un domaine.
2- Vous pouvez également choisir une page en fin de livret,
apres les appréciations.

Vous pourrez choisir, au moment de 1’édition, de les inclure ou non.
Ces pages doivent étre au format Word, elles peuvent faires

plusieurs pages et contenir tous ce que vous souhaitez (Texte, titres,
images, photos, dessin etc...)

¥ Parametres [m] x

Ecoles | Document | Béves | Domaines de compétence | Classement ~ Pages supplémentaires |

Ajouter un fichier Word en début de livret

p _PV_: Parcourr
= *

Fichier
actuel Supprimer

Ajouter un fichier Word en fin de livret

4 _VV_: Parcourr
= x

Fichier
actuel Supprimer

2

Quitter

Les boutons « Parcourir » permettent de choisir un fichier Word.
Vous pouvez visualiser ou supprimer les fichiers déja choisis.
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Les Ateliers

Gestion des ateliers Utiliser les ateliers va vous aider a valider les compétences et a
personnaliser les livrets.

- Accés au menu

& Casoar - =] X

Licence  Aide

Version 2.5.0 2019

L B .
Ateliers Cahier de suivi Parameétres Outils

Licence enregistrée N°IDDN : 1FF124ADC3A4585710E6471CAB101CAA
& 1 nuAtelier - m] X

ORRK

Gestion Rapport Acces rapide Images

Choisissez un Attendu dans ’arbre des items et faites un double-
clic pour le sélectionner

AL Atelier - [m} X
.. lire les nombres &crits en chifires jusqu'a dix ~
[E1- explorer des formes des grandeurset des suites organisées E_—-_
(-1rs, classemerts, rangements, algorithmes =
i classer des objets en fonctiondecaracténistiques liges & leurforme. Saveir nommer quelques formes planes( camé, tiangle, cercle ¢ Tout
classer ou ranger des objets selon un critére de longueur ou de masse ou de contenance concentrer

reproduire un assemblage & partir dun modéle (puzzle, pavage, assemblage de solides)
reproduire, dessiner des formes planes
- identifier le principe d'organisation d'un algorithme et poursuivre son application

[E- explorer le monde

[} 5= repérer dans |s temps et lsspace

E-temps: repérage. représentations. utlisations de mots de lisison

i i situer des événements vécus les uns par rapport aux autres et en les repérant dans la joumée. la semaine, le mois.ou l'année
ordanner une suite de photographies ou dimages, pour rendre compte dune stuation vécue ou dun récit fictif entendu. en marqu.
*-. tiliser des marqueurs temporels adaptés( puis, pendart, avant, aprés) dans des récits, descriptions ou explications
[ espace: repérage, représentations, utlisation des termes de position( devant, demiére. loin, prés)
‘- se situer ou situer des objets{ par rapport & soi, entre eux, par rapport & des objets repéres)
dang un environnement bien connu, réaliser un trajet. un parcours & partir de sa représentation {dessin ou codage)élaborer des pre
orienter et utiliser comectement une feuille de papier, un livre ou un autre support décrit, en fonction de consignes, d'un but ou dur
utiliser des marqueurs spatiaux adaptés dans des récits, descriptions ou explications
sintéresser et comprendre le monde qui I'entoure:
- explorer le monde

[=1- premiéres connaissances sur le vivant

i} reconnaitre les principales étapes du développement dun animal ou d'un végétal, dans une situation d'observation du réel ou sur
connaitre les besoins essentiels de quelques animaux et végétaux
situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou sur une représentation
... connaitre et mettre en ceuvre quelques régles dhygiéne corporelle et dune vie saine
1 explorer la matiére
| transvaser malaxer mélanger couper assembler
[=- utiliser fabriquer manipuler des objets
|} choisir, utiiser et savoir désigner des outis et des matériaux adaptés 4 une stuation,  des actions techniques spécifiues (plier, ct
réaliser des constructions- construire des maquettes simples en fonction de plans ou dinstructions de montage

H prendre en compte les risques de l'environnement familier proche ( objets et comportements dangereux, produits toxiques) A
- wtiiser des objets numériques i
L. tiiser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur
v
> Quitter




Création d’un atelier

Donnez un titre et une consigne.
Associez une classe et un groupe
Vous pourrez alors choisir 1’observable correspondant.

Notez que vous pouvez choisir « Tous » si votre Atelier
concerne tous les observables de votre attendu

La case « Actif » va permettre de passer un atelier en « en
cours » ou de le fermer une fois terminé afin de le masquer
dans les autres menus.

La case « Valider 1’observable » permet de valider
automatiquement la compétence lors de la validation de
’atelier.

@ Gestion des ateliers — O *

Ecole

Classe

Observable

L

Mémoriser

- Groupe = 7 #af T Valide lobservable

3

Enregistrer

|

- A

Recharger Guitter

Chargement d’un atelier

Choisissez un titre dans la liste déroulante et les données de
I’atelier seront chargées

¥ Gestion des ateliers - m} g

Ags

Titre  entrer dans [eau

Consigne  Pouvair entrer dans l'eaul

Ecole Ecole de ma commune

Classe  P5-M5 ~ Groupe Tous

Observable  02-enirer dans |'eau et paticiper aux jeux proposés

Mémoriser  Recharger Envegistrer Edter

~ ¥ Actf

[¥ Valide l'observable

Valider

20

Quitter




- Edition d’un atelier

En cliquant sur « Editer » un fichier Word s’ouvre avec un
tableau vous permettant de gérer 1’atelier en classe.

Il contient notamment la liste des éléves qui n’ont pas
encore validé I’atelier et un entéte rappelant le titre et la
consigne de I’atelier.

Vous pouvez donc refaire I’édition régulierement et la liste
de ¢leves n’ayant pas fait I’atelier se mettra
automatiquement a jour.

Exemple : a Groupe
N° \ / as; pe | - Date
N%:20 Classe : PS-MS Groupe : Tous Date :
Titre mdans l'eau
Nom Passages Observations

1 |Essall Maxime 000
2 | ESSAll Nael 000
3 | Essall Yanis 000
4 |Essald Jules 000
5 | Essals Chioé 000
6 |ESsals Emma 000
7 | EssAl7 Louanne 000
& |ESSAIB Aliyah 000
9 | TEST Antoine 00Q

Validation d’un atelier

Cliquez sur « Valider » pour ouvrir la page de validation

La page de validation apparait avec la liste des éléves concernés

@ Cahier des ateliers - ] %

Melier :  entrer dans l'eau

bl ESSAIT Maime: samedi B8 fevier 2019 -

w| ESSAIT Nael

w| ESSAIT Yanis

w| ESSAI4 Jules Commentaires 227

el ESSAI5 Chloé

el ESSAIE Emma

| ESSAI7 Louanne

| ESSAIB Alyah
TEST Antoine

w TEST Canills
i TEST Fred
el TEST Hugo
el TEST Lou
i TEST Sammy
i TEST Victoria
 TEST Youssef

v [

e B &

Bffacer Erregistrer Quitter




Saisissez la date de validation de ’atelier
Vous pouvez alors soit :

- Cocher la case des éleves pour lesquels vous souhaitez
valider I’atelier, un par un, ajouter un commentaire et

cliquer sur « Enregistrer »
v |

- Vous pouvez utiliser les boutons pour
tout cocher ou tout décocher

Rapports des Ateliers

Les rapports vous permettent de faire le point sur tous les ateliers
« en cours » de de savoir, par domaine/Sous-domaine, quels sont
les éléves a jour ou non.

Acces au menu

Licence  Aide

Casoar Version 2.5.0 2019
= ~ 7‘\¢ &
g P~ r
~ g =
/ NS P
Ll O —
Ateliers Cahier de suivi Paramétres Outils
Licence enregisirée N°IDDN : 1FF124ADCSA4SESTIOESTICABIOICAA
@ MenuAtelier - o X

&

S

e 6 5

Gestion Rapport Acces rapide Images

¥ Rapporthtelier

- [m) X
Ecole - ‘ —
o N
. . : & ? J I o

Choisissez la classe et cliquez sur « Extraire »
On obtient alors un classeur Excel avec un onglet par couple

« Domaine/Sous-domaine » contenant la liste des ateliers et leur
état en fonction des éléves.

10



Exemple :

Insertion Mise en page Formules Données Révision Affichag
“D g" || el - A A | T T = -
Coler 3 | 6 IS e DA~ 4 Domaine/Sous-domaine
Presse-papiers Police Alignement ] Mambre
AL - 5
A B © D E F G
1] !explorer le monde/se repérer dans le temps et I'espace

Ordonner  remettre

desimages lesimages _——— Titres des ate|ie|’S

pour refaire dans I'ordre

une histoire de I'histoire

10 |ESSAI7 Louanne ok ok

3

4 [essanvadme [ o __—| Ok=Atelier validé

5 |ESSAIL Nael ok ok

& |ESSAILYanis ok ok

7 |ESSAM Jules ok ok B - Atelier 3 valider
B |ESSAIS Chloé ok ok

9 |ESSAI6 Emma ok ok

11 |[ESSAIB Aliyah ok
12 |TEST Antoine
13 |TEST Camille
14 |TEST Fred
15 |TEST Hugo

1 onglet par couple :

Domaine/Sous-domaine

16 |TEST Lou
"5 [0z | o1 | o0 |

Saisie rapide

La saisie rapide vous permet d’avoir acces directement a la liste

des ateliers en cours sans repasser par I’arborescence des

domaines.

@ MenuAtelier

ORRRA

Gestion Acces rapide Images

Saisirle numéro de |'atelier recherche

|

Liste des ateliers actifs

[13]+ P5-MS / MS }-remettre les images dans I'ordre de Ihistoire:

[14]+ P5-MS / MS }-Ordonner des images pour refaire une histoire

[15]- P5-MS / MS }-Mobiliser des symboles analogiques

[16]- P5-MS / MS }-Lkiliser des lettres mobiles pour reconstituer un mot d’aprés un modéle
[20]+ P5-MS / Tous }-entrer dans 'eau

[21]+4 P5-M5 / Tous JHancer un abjet

Q RechercheAtelier -

&

Quitter

Un double clic sur I’atelier vous permet d’arriver directement sur

la page de validation.

11



Gestion des Images

La gestion des images par les ateliers permet d’associer a
I’observable d’un éléve, une image prise pendant les ateliers.

Vous n’avez donc plus besoin de trier les photos par éléve.

@ MenuAtelier

ORRRA

Gestion Rapport Acces rapide

Images

Choisissez un atelier.
Seuls les éléves ayant validés I'atelier apparaitront.

Choisissez un répertoire ou se trouvent les images
Vous pourrez retourner les images si besoin.

Les images seront automatiquement insérées et formatées dans le livret
de I'éléve.

Sélectionnez un éléve et une image et faite I'association simplement en
enregistrant.

@ Imagehteliers

Ateliers:  [20]- PS-MS / Tous }-entrer dans l'eau
Observables 02-entrer dans I'eau et participer aux jeux proposés

Dossier Image  C:\Users\LAM\Pictures\images ivrets photos Parcour

ELEVES (#elerct observable validés)  ESSAIT Maxime

IMAGES

TEST Fred
TEST Sammy
TEST Lou
TEST Victoria
TEST Youssef
ESSAIl Yanis
ESSAIT Nael
ESSAI4 Jules
ESSAIS Chioé
ESSAI6 Emma
ESSAI7 Lovamne
ESSAIE Alyah
TEST Camile
TEST Hugo

Cg

D)

~/

Images enregistrées
C:\Casoar\Images\144_2412019215231pg

= /K
=4 W
‘Supprimer Aouter Quitter

C:\Users\LAM\Pictures\images livrets \photos\lancement jpg -

Exemple d’une ligne avec Photo dans le livret :

ESSAI1 Maxime

Ju suis capable de.

février 2019

Maxime peut entrer dans I'eau et jouer au ballon

12



Le Cahier de Suivi

Gestion des
cahiers de suivi

C’est le cceur du systéme, il va vous permettre de préparer les dossiers de
suivi pour chacun de vos éléves au format Word.

Il se fait en deux étapes :
- Lavalidation des apprentissages pour chaque observable
- La construction des dossiers de suivi au format Word

ACCEs au menu

Casoar - ‘

L]
Ateliers Cabhier de suivi Paramétres Outils

Licence enregistrée N° IDDN : 1FF124ADCSA4S86710B6471CABI0ICHA

Saisie par Classe

La saisie par classe permet de valider des compétences pour toute la
classe.

& MenuCahier = o
@ < 0

Par classe Par éleve Images Edition du cahier

Choisissez un Attendu dans I’arbre des items et faites un double-clic pour
le sélectionner.

13



¥ Cahier - O *

Ecole  Ecole de ma commune -
Classe  P5-MS - Groupe PS5 - - i

) Memoriser
) Mobilssr s langage dans toutes ses dimensions "
B Langage Oral -
) Oser entrer en communication
¥ L Communiquer avec les adubes et avec les autres erfarts parle langage, en s faisant comprendre L
) comprendre et apprendre
- comer PP i Recharger
i Sexprimer dans un langage syntaxiquement comect et précis
Refomuler pour ss fairs misux comprendre =
hanger et discuter avec les autres ws
1=

pratiquer divers usages du langage: évoquer
pratiquer divers usages du langage: décrire Construction
Pratiquer divers usage du langage des cahiers
. pratiquer divers usages du langage: raconter
=)~ Commencer & réfléchir sur la langue
i Repérer des régulartés dans I langue & loral
© Manipuler des sylabes.

{. Discriminer des sons Tout
! Dire, de mémoire et de maniére expressive, plusieurs comptines et possies concentrer
E1- Langage écrt
El- Ecouter de l'écri et comprendre
... Comprendre des textes écris, sans autre aide que le langage entendu
£ Découwri Iz fonction de écrt
L. Manifester de la curiosité par rapport & I'crit.
¢ Pouvair redire les mots dune phrase écrite aprés s lecture par [adulte, les mots du tire connu, dun livre ou dun texte.
) Commencer & produire des écrits et & en découvir e fonctionnement
Fatticiper verbalement &la production dun écit
Participer verbalement &la production dun écrtt. Savoir que ['on Wécrit pas comme on parle
Découvrr le pincipe aiphabétique
Reconnaitre les letires de 'slphabet et connaitre les comespondances entre les trois maniéres de les écrire: cursive, script, capital A
(]
v
< > Quitter

Les attendus en vert sont ceux que vous avez déja utilisé.

Cela permet de mieux se repérer et de voir rapidement ou vous en étes

dans vos apprentissages.

- Validation des observables

La page de validation des observables apparait

¥ SsisicObservable —

Ecole  Ecole de ma commune - Date dapplication | samedi 23 féwier 2019 -2

Classe  P5-MS - Groupe PS -

@

-+ Mémoriser

sait répéter une consigne -

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Observable

o

rmunication Recharger
Communique

TEST Antoine

TEST Camille

TEST Fred

TEST Hugo

TEST Lou

TEST Sammy

TEST Victoria

TEST Youssef

K

sélectionner

KK &R & K RI&

Enregistrer

\

Effacer

2

Quitter

a
e

Saisissez I’école, la classe et le groupe, vous pourrez alors sauvegarder ce
filtre via le bouton « Mémoriser » et vous pourrez le recharger la fois

suivante via le bouton « Recharger »
Saisissez la date de validation de 1’observable.

Choisissez un observable dans la liste déroulante

14



Observable || j .

02-Montrer pour se faire comprendre
03-Dire des mots pour se faire comprendre

Langzg4 n4-Farticiper en répétant seulement (partie de comptine. consignes...)

Mobiliser

Os: \5-Participer 2 | £ langagiére, en répétant les paroles d'un pair(g)
Corr 06-Prendre |a & pour répondre & une question
T TEST At 07-Répondre 3 une guestion autrement gue par oui ou non

TEST Ca {08-Parler pour &tre entendu (Force et articulation) ¥

Les observables en NOIR sont ceux n’ayant pas d’apparence de
paramétrée.

Vous pourrez alors en ajouter une (qui sera valable pour tous les éleves)
en écrivant directement dans le champ « Apparence » et en enregistrant
par le bouton « Modifier ».

I Modfier |

Vous pourrez alors cochez les éléves pour lesquels vous souhaitez valider
I’observable.

TEST Antaine
TEST Camill=
TEST Fred
TEST Hugo
TEST Lou
TEST Sammy
TEST Victoria
TEST Youssef

ARSI RI RIS

Si vous avez créé et enregistré des ateliers correspondants a cet
observable, les informations s’afficheront lorsque vous passerez le
pointeur de souris sur le nom de I’éléve.

PRSPPI AR A CRAS FELEE T PR« AR R E TR

[] USCLAT Charlie

EEE&IIE_;E'-IH 16/05/2017 Atelier de test 1 OK

- Edition du cahier de suivi

A partir de la page de sélection des attendus, cliquez sur « Construction
des cahiers »

Ecole  Ecole dema commune o
Classe  PSMS - Growpe P§ - @
ngat

lecture par [aduke, les mots dutire connu, dun lvre ou duntexte.

enire k G cursive, scrnt, capital A

15



La page de sélection des éléves apparait :

@ ConstructionCahier — O X
Date de départ Ecole
| vendredi & novembre 2018 ﬂ Ecole de ma commune

Date de fin Classe
PS-MS

| samedi 23 féwer 2019 =
Document Eléves

P ¥ Avec Page de garde
W= W Avec Titres

. W' Fichier début
Créer W Fichier fin Effacer Quitter

Vous pouvez choisir
d’éditer :

-La couverture

-Les titres des domaines
-les pages
supplémentaires de
début

-les pages
supplémentaires de fin

Sélectionnez le document de premiere page, I’école et la classe.

Vous pouvez alors choisir un éléve ou tous les éleves de la classe.

Un fichier Word par éléve est ouvert, contenant tous les observables qu’il

aura validé, classés par item.

Ce sont des fichiers Word que vous pourrez retoucher comme vous le

souhaitez pour faire du sur-mesure.

Saisie par éléve

Arborescence
des attendus

Apparence

Observables

Appréciation
globale de
I'éleve

On peut également saisir les compétences par éléves.

@ MenuCahie = o X

Edition du cahier

Par éleve

Par classe Images

Saisissez 1’école, la classe puis I’¢leve.

Q CarnetSuiviEleve

Ecole  Ecole de ma commune -

Classe PS-MS - Eléves  ESSAI1 Maxime -

=+ Mabiliser le langage dans toutes ses dimensions
= Langage Oral

- Oser entrer en communication
& Communiquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage, en se faisant comprendre

[=- comprendre et apprendre
- S'exprimer dans un langage syntaxiquement comect et précis
- Reformuler pour se faire mieux comprendre
= Echanger et discuter avec les autres
- pratiquer divers usages du langage: évoquer
- pratiquer divers usages du langage: décrire

Dt ime divsmim s immmm et lmmmmm e

€
lecdiun ‘ samedi 23 féwier 20719 ﬂ

01-Manifester sa présence par le regard, un geste
02-Mantrer pour se faire comprendre
| 03-Dire des mots pour se faire comprendre
(04-Participer en répetant seulement (partie de comptine, consignes...)
5-Participer & la tache langagiére, en répétant les paroles d'un pairle)
| O ndre la parole pour répondre & une question
{*) 07-Répondre a une guestion autrement que par oui ou non
08-Parler pour &tre entendu (Force et articulation)
| 05 accepter les tours de parole, écouter ses pairs
10- Insister, transformer, adapter, reformuler son propos pour étre entendu et compris

{*) 11- participer & la régulation du propos du groupe : coopérer, compléter, ajouter, s'opposer, reformuler
12- récapituler ce qui vient d'étre dit, & la demande de I'enseignant

A =
W=

=

Construction

des cah\ers/-

> Orthographe

Qi

Tout
*  sélectionner

Enregistrer

‘

Effacer

L fasdfsdfsfsfqsdf
Appréciations |etrezteztzert
flr;:a‘l‘els de  |gdadfgdsdfaqdfdsfedfsdfsdf
Eleve

>

v CGuitter

Correction
d’orthographe
pour
I’apparence et
les
appréciations.




L’arborescence des attendus apparait.
Les attendus en verts sont ceux contenant des observables déja validés.

Dans la liste des observables, ceux précédés de (*) sont ceux ne contenant
pas d’apparence.

Vous pourrez alors en ajouter une en complétant le champ « Apparence »
puis en enregistrant avec le bouton « Valider ».

Le champ « Appréciation » permet d’ajouter un commentaire pour 1’¢léve
qui apparaitra en fin de livret.

Un bouton « Orthographe » permet une correction des champs
« Apparence » et « Appréciations »

Si vous avez créé et enregistré des ateliers correspondants a cet
observable, les informations s’afficheront lorsque vous passerez le
pointeur de souris sur le nom de ’éleve.

Gestion des
images

Vous pouvez ajouter des images par observable pour chaque éléve afin de
personnaliser directement les livrets sans passer par Word.

& MenuCahier - [m] X
® 3PS
m 7
> -
Par classe Par éleve Images Edition du cahier

Pour ce menu, il est conseillé de trier les photos par éléve.

@ media - o x

Date de départ Date defin

[ vendredi 23 novembre 2018 | [‘samed 23 fevier 2019 4|

- PSMS - ESSAIT Maxime

mprendre & travers ["activité physiaue

. comprendre  travers activité pter ses équilores et ses dé 5 des
'sau.\02-entrer dans I'sau et participer aus jeus proposss

peut entrer dans "eau et joer au balon

Image
Ci\Casoar\lmages\144_2412019215231 jpg

C:\Casoan\Images\144_2412015215231 jog
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Choisissez une période, une école, une classe, un éléve.
L’arborescence des Attendu apparait.

Choisissez un observable et une photo puis enregistrez.

Vous pouvez ajouter plusieurs photos pour un méme observable.

Exemple de ligne avec 2 photos dans le livret :

ESSAI1 Maxime

Maxime adapte sa fagon de lancer af nts projectiles
(balles, ballons, anneaux, sacs lests

souhaitée (haut, loin, pr

la trajectoire

nt).

Edition directe

Ce menu permet d’accéder directement a 1’édition des livrets de suivi

@ MenuCahier = [m] X

Par classe Par éleve Images Edition du cahier
@ ConstructionCahier - O s
Date de départ Ecole
| vendredi 23 novembre 2018 ﬂ Ecole de ma commune -
Date de fin Classe
PS-MS -
| samedi 23 féwier 2019 ﬂ
Document Eleves
- W Avec Page de garde
’ W= V' Avec Titres A
= o u
- ¥ Fichier début
Créer W Fichierfin Effacer Cluitter

Exploitation des données
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Statistiques - Acces au menu

aaaaa

cccccc

Version 2.5.0 2019

e

%

H . C »
I [
Ateliers Cahier de suivi Parameélres Outils

Licence enregistrée N° IDDN : 1FF124ADCSA4585710E6471CABTOICHA

ORRK
(@

\

On y accede via le menu outil, puis via le menu Statistique

A Outils — ] X
»
::l.'i:: <‘;}A
Supprimer Statistiques
x %
v ‘ ‘( < ’ﬁé
Extraire Sauvegarder

La page de statistique apparait :

- Visualisation des statistiques

Naviguez simplement dans les différents menus

Vous avez des statistiques pour les Ateliers, les Observables et les
attendus, et les éléves

¥ Statistiques - o X
Ateliers  Observables Héves

Nombre d'ateliers 2

Nembre dobservable par attendu dans les ateliers
6 = explorer le monde - sxplorer ls monde - utiiser des objets numériques - utiiser des objets numérques - apparsil photo, tabletts, ordinateur

Nombre d'observables par atelier
6 = Atelier de test 1

Extractions C’est le mode expert de I’exploration des données contenue dans la base.

Le logiciel permet de rechercher et d’extraire toutes les données que vous
souhaitez.
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- Accés au menu

Licence  Aide

Casoar

Om

Palamsfms Ounls

l&)&]

Licence enregistrée (5) N IDDN: 1FF124ADCoA4SESTIORSATICASIOTCHA

On y accede via le menu « Outils », puis via le menu « Extraire »

Sauvegarder

- Extraction des données

*

Extraction - O
L 4

et

Selectionner

siles champs w w w

Trier par

1- « Rechercher dans » permet de choisir les sources des données a
extraire : les données des éléves ou des ateliers
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| w

Eleve
Atelier

2- « Sélectionner » permet de choisir éventuellement les données

, .
précises
Rechercher dans Rechercher dans :
Selectionner |u Selectionner | »
tous
|0_Eleve tous
Nom 1D_Atelier
Prenom Mom_A
Sexz Consigne
si les champs Do Cuvert
e s ch ID_Observable
Trier par MNomPrenom siles champs Classe
ImageBeve i Groupe
ol I Trier par ID Ecole

Apres avoir cliqué sur « Ajouter », les champs apparaitront dans la liste a
droite.

Vous pouvez en cumuler autant que vous le souhaitez.

3- Vous pouvez filtrer votre recherche afin de préciser voter demande
et trier le résultat de la recherche en fonction de la valeur de
certains parametres.

si les champs |Pren0n1 v| |égale a w | |m v|

mar | () e o

Supprimer | (INom LIKE 'USCLAT
AND

Chercher Effacer

Une fois la sélection faite, vous pouvez cliquer sur « ajouter » et, si
nécessaire, vous pouvez ajouter un nouveau filtre sans avoir oublié
d’utiliser un des opérateurs (ET/OU) pour les séparer.

Vous pouvez cumuler autant de filtres que nécessaire et méme utiliser
les parenthéses pour construire des filtres plus complexes.

Pour supprimer un filtre, ou un opérateur, sélectionnez-le dans la liste
et cliquez sur « Supprimer ».

Attention, le bouton « Effacer » permet de supprimer la totalité des choix
de la page.

Une fois les filtres choisis, cliquez sur « Rechercher » pour lancer
I’extraction qui ouvrira un fichier Excel.
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Entretien de la base

Sauvegardes

Vous pouvez faire des sauvegardes ponctuelles ou programmer
des sauvegardes automatiques, et restaurer les données
sauvegardées.

- Accés au menu

~

)'d

< 3

%]
: o)
L B o :-_ﬁ/

Ateliers Cahier de suivi Paramétres

N° IDDN : 1FF124ADCSA4S85710E6471CABTOICAA

On y accede via le menu « Outils », puis via le menu
« Sauvegardes »

A Outils

B

Supprimer Statistiques

=

BExtraire Sauvegarder

‘ |
)‘) O
\

B=

- Suppression

A Sauvegardes - m} X

Repertoire de sauvegarde
| Parcourir

Sauvegarde Automatique

Activer ®
Période : |Une fois par jour w i i , (@ﬁi ‘g: - $
Heure : Enregistrer Sauver Restaurer Cuitter
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Le bouton « parcourir » permet de choisir le répertoire de
sauvegarde

Vous pouvez alors :

- Cliquer sur « Sauver » pour faire une sauvegarde
ponctuelle

- Cliquer sur « Restaurer » si le répertoire choisi contient
une sauvegarde que vous souhaitez récupérer

- Programmer une sauvegarde ponctuelle en choisissant une
période, une heure, puis en cliquant sur « Enregistrer »

Suppression

Vous pouvez supprimer proprement et de facon définitive les
données de la base

- Acces au menu

o P
g (@
g N
L) 0 —

Ateliers Cabhier de suivi Parameétres Outils

Licence enregistrée

N° IDDN : 1FF124ADCSA4S86TI0B6471CABIOICHA

On y accede via le menu « Outils », puis via le menu
« Supprim

AXN

A Outils - u] X

- Suppression

¥ Supression - O x
Classe Eléve
| [USCLAT Charie -
Supprimer toute une classe Supprimer un éléve
Groupe Ecole
] ~ ‘ |Eco|e Matemelle Intercommunale Lucie AUBRAC +
Supprimer un groupe entier Supprimer toute une école

Faites vote choix dans les listes déroulantes et cliquer sur le
bouton correspondant pour supprimer les données.

Attention, toutes les données seront supprimées définitivement,
une sauvegarde ponctuelle est conseillée avant toute suppression !
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Licence

CASOAR est déposé a ’IDDN n° IDDN=1FF124ADC9A4586710E6471CA8101C4A
Cet accord s'applique & la version standard de CASOAR version frangaise

Veuillez lire attentivement les conditions suivantes avant d'utiliser ce logiciel, le simple fait d'utiliser, de
distribuer ou d'installer CASOAR entraine votre acceptation de cet accord. Soyez certain que vous acceptez les
dispositions de ce Contrat.

1- Tous les droits d’auteur de CASOAR appartiennent exclusivement a son auteur — Laurent Mardon

2- Chacun peut utiliser ce logiciel une fois enregistré. L’enregistrement se fait lors de la demande de mot de
passe suite a I’installation.

3- Il existe un seul type de licence élémentaire délivrée CASOAR : Une licence UTILISATEUR pour un ordinateur.
L'utilisateur achéte UNE licence pour UTILISER CASOAR sur UN ordinateur pour UNE seule INSTALLATION.
L'enregistrement du logiciel CASOAR ne peut pas étre loué mais peut étre transféré dans son intégralité, si la
personne la recevant accepte les termes de cette licence. Si le logiciel est mis a jour, le transfert doit inclure les mises a jour
et toutes les versions précédentes.

4- Pour vous enregistrer vous devez acheter CASOAR

5- Le programme CASOAR est distribué "tel quel”.

Aucune garantie d'aucune sorte, n'est exprimée ou impliquée.

Vous l'utilisez a votre propre risque.

L'auteur ne sera pas tenu pour responsable en cas de dommages, de pertes de données, de manques a gagner ou autres genres de pertes
lors de l'utilisation ou lors de l'utilisation incorrecte de ce logiciel.

6- Vous ne pouvez pas utiliser, copier, émuler, louer, vendre, modifier, décompiler, désassembler, faire de I'ingénierie inverse,
transférer le programme de licence ou n'importe quel sous-ensemble du programme sous licence, a I'exception de ce qui est
prévu dans cet accord.

Toute utilisation non autorisée entrainera le retrait immédiat et automatique de cette licence voire des poursuites judiciaires.

Le code binaire source CASOAR ne peut étre utilisé pour faire de I'ingénierie inverse.

Les clés pour CASOAR ne peuvent pas étre distribuées, sauf comme décrit au paragraphe 3, en dehors du contréle légal de la personne ou
des personnes qui achetent la licence originale, sans la permission écrite du propriétaire.

Tous les droits expressément accordés ici sont réservés par I’auteur.

7- L'utilisateur s'engage a respecter les instructions d'installation.

8- L'envoi de la clef ne se fera qu'aprés réception du formulaire de demande et de la validation du paiement.

9- L'utilisateur prend sous sa responsabilité la garantie que le code transmis et I'adresse mail de contact soient correctes.
Aucun remboursement ou deuxiéme code ne sera transmis en cas d'erreur de I'utilisateur.

Une seule clef de secours pourra étre demandée en cas de panne du Pc hote.
10- L'installation et I'utilisation de CASOAR entrainent I'acceptation de tous les termes et conditions
présents dans la licence.
Si vous n'étes pas d'accord avec les termes de cette licence vous devez supprimer les fichiers CASOAR de vos
périphériques de stockage et cesser d'utiliser ce produit.

Merci d'utiliser I'original CASOAR.
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